2016年上半年美术学院招聘博士后需求调查表
	合作导师
	拟招收博士后进站

从事的研究方向或研究项目
	拟招收博士后进站

从事的研究内容或计划
	招聘要求
	招聘人数

	张夫也
	外国工艺美术历史与理论研究
	日本工艺美术中的文化元素的研究
	1．具有艺术学或文学博士学位

2．具有硕士以上专业日语水平
	1

	张夫也
	外国设计艺术历史与理论研究
	德国现代设计中的民族精神研究
	1．具有艺术学或设计学博士学位

2．具有硕士以上专业德语水平
	1

	郑  宁
	传统工艺文化研究
	传统工艺在当代文化产品中的应用研究
	1.具有较强的外国工艺理论基础及应用能力,以及具有相关专业博士学位

2.具有工艺美术、设计实践的背景
	1

	马  泉
	视觉＋其它领域，如：《视与听》、《视觉与建筑》、《视觉与空间》、《视觉与城市》、《视觉与阅读》
	基于视觉角度，鼓励跨学科思考与融合，探索视觉与相关学科之间的关系，发现融合后的新的可能性，促进新领域、新研究、新创作领域的发展，并为此提供基础理论或应用理论的生成
	1.与视觉传播有直接或间接关联，或相关学科博士学位获得者并对跨学科研究充满兴趣的学者
2.海外留学博士优先
	1-2

	宋立民
	景观评价与设计方法研究
	中国特色景观评价方法与实施策略研究
	具有建筑学或风景园林学学科背景,有较强的理论研究及写作能力
	1-2

	  杨冬江
	艺术展览策划与机制研究
	以清华大学艺术博物馆为学术平台，开展国外艺术机构展览策划与组织、运营机制的调研与分析
	具有艺术学或相关学科博士学位
	1

	杨冬江
	艺术博物馆与公共教育研究
	艺术博物馆与公共教育研究
	具有艺术学、博物馆学或相关学科博士学位
	1

	鲁晓波
	交互艺术与设计
	面向智能时代的前沿交互艺术创作和交互设计方法研究
	1.具有艺术与设计或信息专业博士学位
2.有较强的理论基础及应用能力
	1-2

	徐迎庆
	基于触觉认知机理及其用户体验研究
	参与基于触觉的认知机理研究
	认知心理学、学习心理学等学科背景
	1

	吴诗中
	陈列艺术叙事性研究
	博物馆陈列艺术中的叙事性研究
	具有博物馆学、中国古代文学、历史学、美术史论、设计史论等相关专业研究背景
	1

	付志勇
	智慧城市与服务设计
	面向智慧城市的公共服务、城市体验、数字化社会创新研究
	具有设计学、工学、管理学、社会学或人类学研究专业博士学位
	2

	付志勇
	设计思维与创新方法研究
	设计思维的理念及方法、国际创新创业教育前沿理念与组织架构、国内外创客空间与生态研究、创客教育发展趋势等
	具有设计学、工学、教育学、社会学或人类学研究专业博士学位
	2

	张  烈
	文化遗产展示和数字化传播、教育研究
	基于文化遗产资源的内容挖掘、展示设计、数字化体验、文化传播和教育研究
	具有历史、考古文博、艺术史论或展示艺术设计、数字媒体交互设计相关专业研究背景
	2

	张  烈
	交互设计研究
	交互设计学科建设研究
	具有交互设计、设计理论、计算机交互技术或机电智能化等相关研究背景
	2

	王之纲
	互联网时代的虚拟偶像文化研究
	1.基于社交网络的动漫角色营销策略研究
2.虚拟偶像文化群体的社会学研究
	1.具有动画专业博士学位
2.具有文学编剧知识背景
	1

	吴  琼
	信息可视化与交互设计研究
	信息可视化和基于网络的信息传达与交互设计研究
	有信息技术或交互设计研究背景，具备基于网络、移动技术的应用能力或设计能力
	1


备注：
1.  以上招聘需求信息 2017年6月30日前有效。
2.  2016年上半年进站面试批次接收申请时间截止至2016年5月31日,5月31日后收到的申请视为2016年下半年面试(12月) 的申请。 
申请条件：

    1、具有博士学位、品学兼优、身体健康、年龄在35岁以下(申请2016年上半年面试的,应为1981年10月1日后出生的)；

    2、获得博士学位不超过两年；

    3、不招收在职人员。
联系人：陈老师 62798929  swchen@tsinghua.edu.cn
